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Realizzare un sistema client server che consenta a piu utenti di segnalare,
commentare, e valutare film. Si utilizzi il linguaggio C su piattaforma UNIX. | processi
dovranno comunicare tramite socket TCP. Corredare I'implementazione di adeguata
documentazione.

Il sistema deve gestire la valutazione di film con commenti e valutazioni, anche i
commentatori possono essere valutati. Ogni film potra essere valutato con un voto
da 1 a 5 e con un commento testuale con un massimo di 120 caratteri. Se piu utenti
valutano lo stesso film, il film sara associato alla media delle valutazioni pesate per il
voto attuale del valutatore. Ogni commento potra essere valutato con un voto da 0 a
5 dagli altri utenti e ogni valutatore sara valutato con un voto pari alla media dei voti
ricevuti per commento.

Per accedere al servizio ogni utente dovra prima registrarsi al sito indicando il proprio
nome, il proprio cognome, l'eta, l'indirizzo, la password e il nickname. Non c'é un
limite a priori al numero di utenti che si possono collegare con il server.

Il client consentira all'utente di collegarsi ad un server di comunicazione, indicando
tramite riga di comando il nome o l'indirizzo IP di tale server e la porta da utilizzare.
Una volta collegato ad un server l'utente potra: registrarsi come nuovo utente o
accedere al servizio come utente registrato. Il servizio permettera all'utente di:
vedere la lista dei film valutati con voto medio attuale, leggere le valutazioni di un
film, scrivere una propria valutazione di un film, disconnettersi. Ad ogni utente
connesso che ha commentato un film verra notificato l'ingresso di una nuova
valutazione per quel film e potra valutare tale valutazione una sola volta e solo entro
un tempo di 10 minuti.

Il server dovra supportare tutte le funzionalita descritte nella sezione relativa al client.
All'avwvio del server, sara possibile specificare tramite riga di comando la porta TCP
sulla quale mettersi in ascolto.

Il server sara di tipo concorrente, ovvero, in grado di servire piu client
simultaneamente. Durante il suo regolare funzionamento, il server effettuera il
logging delle attivita principali in un file apposito. Ad esempio, memorizzando la data
e l'ora di connessione dei client e il loro nome simbolico (se disponibile, altrimenti
l'indirizzo IP), e la data e I'ora di creazione dei commenti postati.
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1. Documento di utilizzo

1.1 Installazione

Il progetto & formato da due file eseguibili, FM_Server e FM_Client, rispettivamente il
programma server e il programma client, e da 2 cartelle, la cartella DATAEASE, che
contiene il DB del progetto e che deve trovarsi sul server, e la cartella Icone che
contiene le icone del client.

Per installare il programma server basta copiare Fil_Server e la cartella DATABASE.
Per installare il programma client basta copiare FM_Glient e la cartella lcone.

1.2 Avvio

1.2.1 Avvio del programma server

Per awviare il programma server bisogna eseguire ./FM_Server [NumeroPorial
(NumeroPorta se non utilizzato verra settato automaticamente a 50000)

1.2.2 Avvio del programma client

Per avviare il programma client bisogna eseguire ./FM_Client.



2. Documento di progettazione

2.1 Strumenti utilizzati

Il progetto € stato realizzato per sistemi operativi Linux, utilizzando NetBeans IDE 8
per la stesura del codice, e QT Designer 4.8 per la realizzazione delle GUI del client.

2.2 Database

Il progetto utilizza un DB basato sui file.

Nella cartella DATABASE verranno inserite, per logica gerarchica, delle cartelle per ogni
tipo di struttura dati utilizzata. Per ogni struttura dati che verra salvata su disco verra
creata, nella cartella del tipo di struttura dati, una cartella con I'ID della chiave della
struttura:  un  guid univoco calcolato tramite il comando  Linux
/proc/sys/kernel/random/unit; e verra scritto un file chiamato Guitlidh che conterra
una singola struttura.

DATABASE
— Film
L— Commento
t afhofofo-fo7d-4734-8f92-6edf3c5967d4. db
fOlb4d40-0f9a-4936-9db3-5h362decs7df . db
— B9527e68-5%9c-4300-9262-clacc95a8dfa. db
— 88c2ae86-470b-4e03-9ce3-03a221510737

L— Commento
— B88c23eB86-470b-4e03-9¢ce3-03a22f5f0737.db
— 9d3e5ff1-bf11-48hd-8898-76bee93a4778
L— Commento

L— 192f103c-46T3-4dc3-80f4- fh0962c6c3a3. db
— 9d3e5ffl-bfll-48bd-8898-76hee9334778. db
— LaConnessione
L— Connessione.db
— LOG
L— FM Server.txt

Illlustrazione 1: Struttura del DB

2.3 Struttura logica del progetto
Il progetto FM é stato diviso in 3 sotto progetti: FM_Core, FM_Client, FM_Server.

2.3.1FM Server

Questo progetto console, utilizza la classe FM_ Core/Classi/NET/TCPServere per
mettersi in ascolto sulla porta selezionata e per ogni socket in arrivo genera tramite
la funzione di sistema fork(! un sotto processo che elabora la richiesta.

2.3.2FM_Client

Questo progetto QT in C++, contiene tutti i file delle GUI per visualizzare e inserire i
dati. Per ogni struttura dati utilizzata esistono due finestre: NomeStrutiura Ricerca e
NomeStrutiura_Dettaglio. All'avvio dell'applicazione viene creata una connessione
TCP al server tramite la classe FM_Core/Classi/NET/TCPClient.e, e una volta stabilita,
verra utilizzata per inviare e ricevere i dati dal server.
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Questo e il cuore del progetto, infatti contiene tutte le classi che gestiscono le
strutture dati utilizzate, I' I/O delle strutture su disco e i trasferimenti TCP dal server al
client e viceversa.

FM_Core e diviso, a sua volta, in quattro sotto sotto progetti: DB, FN, 10, NET.
- DB

o La cartella DB contiene le 6 strutture dati utilizzate:

, pit una classe di
funzionalita per la scrittura e lettura su file:

- FN

o La cartella FN contiene 2 classi: e , che si occupano di funzionalita

generiche, come la copia degli array, la generazione dei guid, le
formattazioni, e funzioni per la data e l'ora.

- 10
o Per ogni struttura dati esiste una classe chiamata che si
occupa dell'effettivo salvataggio e recupero della struttura dal disco.
« NET

o La cartella NET é divisa, a sua volta, in 2 sotto cartelle: CLI e SER.

= |n CLI troviamo per ogni struttura una classe chiamata

che si occupa dell'invio e della ricezione dei dati dal
client al server.

= |n SER per ogni struttura esiste una classe chiamata
che si occupa di ricevere la richiesta dal client leggere e/o scrivere i dati
sul disco tramite e inviarli al client.



FH
— FH _Client
— Commenti_Dettaglio.cpp
— Commentl Ricerca.cpp
— Connessione.cpp
— ConversionFN.cpp
— Film_Dettaglio.cpp
— Film_Ricerca.cpp
— forml.cpp
— GlobalVar.cpp
— Icone
— main.cpp
— moc_Commenti_Dettaglio.cpp
— moc_Commentl_Ricerca.cpp
— moc_Connessione.cpp
— moc_Film_Dettaglioc.cpp
— moc_Film_Ricerca.cpp
— moc_forml.cpp
— moc_listaFilm.cpp
— TableMacro.cpp
— FH_Core
L— (lassi
— DB
— CommentiValutazione.c
— Commento.c
— DEf.c
— Film.c
— FilmValutazione.c
— LaConnessione.c
— Utente.c

I: GB.c
Util.c
— IOCommento.c

— IOFilm.c
— I0OLaConnessione.c

— CLI
TCPCommento. c
TCPFilm.c

— SER
SERCommento.c
SERFilm.c

— TCPClient.c

— TCPServer.c

— TCPStrutture.c

— FH_Server

L— Server.c

lllustrazione 2: Struttura del progetto
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Una generica classe di ricerca dovra implementare due funzioni:
void Cercal);
void Modificathool Nuovo);

Tramite la classe , faranno richiesta al server di tutti i dati e
invieranno al server la struttura per il salvataggio.

Una generica classe dati conterra la struct e le funzioni di inizializzazione della
stessa

typedef struct nomeStruttura
{
int Setted;
char IDNomeStrutturall!il;

char AUDIT_INS_USERI L

char AUDIT_UPD_USERI I;

char AUDIT_INS_DATAI I;

char AUDIT_UPD_DATAI I;
} NomeStruttura;
NomeStruttura NomeStruttura_New(const Tipo dati, ..);
NomeStruttura NomeStruttura_NullO;

Una generica classe di I/0 dovra implementare almeno le seguenti 3 funzioni:
int NomeStruttura_Salva(NomeStruttura f);

int NomeStruttura_RicercaTuttiiNomeStruttura elementil ;

NomeStruttura NomeStruttura_BylD(const char idILIDI);

che sfruttando le funzioni contenute in si occuperanno dell'effettivo salvataggio
su disco della struttura tramite le funzioni , , e , contenute in

Mentre una generica classe TCP lato client dovra implementare per ogni funzione
contenuta in 1/O la stessa funzione, che si occupera, tramite le funzioni e ,
contenute in , di inviare al server le strutture, esempio:



int TCP_NomeStruttura_Salvalconst int IDConnessione, NomeStruttura f);
NomeStruttura TCP_NomeStruttura_ByiD(const int IDConnessione, const char idILID]);
int TCP_NomeStruttura_RicercaTuttilconst int IDConnessione, NomeStruttura elementil ;

Una generica classe TCP lato server dovra implementare per ogni funzione
contenuta in 1/O la stessa funzione, che si occupera, tramite le funzioni e ,
contenute in , di inviare al client le strutture, esempio:

int SER_NomeStruttura_Salvalconst int IDConnessione);
int SER_NomeStruttura_BylD(const int IDConnessione, const char idILIDI);
int SER_NomeStruttura_RicercaTuttilconst int IDConnessione);
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